
递归

增量法(按一定顺序加入点并考虑构造方案的变化)

分治

先查询一些特殊位置的信息

分类处理

设计权重函数,在每次操作后要让权重函数改变一定的量,更接近我们想要的值

找到一些不等式,并构造卡满不等式上界

剥叶子

随机(random_shuffle)

把限制再紧一点（每次随意操作->定下来每次轮流操作哪些点）（只有一部分特殊的操作可以做，这些操作的数量
级别和答案的数量级别大致相同）

一步一步合并两个东西

考虑东西很少的情况(只有两三个怎么构造)

猜结论，反证

染色问题可以先染两种颜色再调整

比如一个图，先找有没有哪些点可以合并/删掉，或者判掉显然不合法的情况，不改变原问题性质，然后得到了一
个有特殊性质的图，在此基础上构造或直接猜有解

倒着考虑，通配符

归纳，通过之前的操作序列构造(可能要用翻转后的操作序列)

调整，贪心，退火

每次删一些节点，然后构造出剩下节点的方案，然后再构造当前节点的方案

猜测有方案能递归到子问题(-1,/2)。1.暴搜这个方案2.用子问题的方案构造新方案，可能会要用子问题方案的正串
和反串

先求生成树

 

 

 

 

 

线段  

af://n28


，复杂度

GP of moscow Graph Coloring  

零和  

af://n32
af://n35



	线段
	GP of moscow Graph Coloring
	零和

