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（2024年9月24日8:00~12:30）

NOIP2024 模拟试题

(请选手务必仔细阅读本页内容)

 

英文题目名称

输入文件名

输出文件名

每个测试点时限 2.0s 1.0s 4.0s 2.0s

测试点数目 子任务 子任务 子任务 子任务

每个测试点分值 / / / /

结果比较方式 文本比较 文本比较 文本比较 文本比较

题目类型 传统 传统 传统 传统

运行内存上限 512 MB 512 MB 512 MB 512 MB

提交源程序文件名

一. 题目概况

二.注意事项

1. 文件名（程序名和输入输出文件名）必须使用英文小写，不需要建子文件夹。
2. 若无特殊说明，结果的比较方式为全文比较（过滤行末空格及文末回车）。
3. C++ 中函数 main()  的返回值类型必须是 int ，程序正常结束时的返回值必须

是 0。
4. 编译附加命令为 ‐lm ‐O2 ‐std=c++14 ‐Wl,–stack=2147483647
5. 选手提交的程序源文件必须不大于 100KB。
6. 禁止在源代码中改变编译器参数（如使用 #pragma 命令），禁止使用系统结构相关指令（如内联

汇编）和其他可能造成不公平的方法。
7. 题面不一定包含全部样例，请查看下发附加文件以得到所有样例。
8. 评测在 下进行。
9. 评测机配置为 Intel(R) Core(TM) i7-10510U CPU @ 1.80GHz   2.30 GHz, 16GB。已确认时限均在 

std 两倍运行时间的两倍以上。

11. 温馨提示：你可以使用 size 命令（与 g++ 在同一目录下）来测试程序所使用的静态内存。
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NOIP 2023 模拟赛 1 避难 (DISASTER)

1 避难 (disaster)

1.1 题目描述
A 国的道路构成了一棵有根树形结构，其中有 n− 1 条道路连接 A 国的 n 个城市，其中 1 号

城市是首都，即树的根节点。A 国经常受到洪水威胁，某些城市已经修建了避难所。在接下来的 q

天中，每一天都会发洪水，其中第 i 天会有一些城市 vi,1, vi,2, . . . , vi,ki
受到洪水威胁，这些城市的

居民需要尽快逃到它们所在的道路上的最近避难所，其所需的时间等于沿途经过的道路的权值之
和。在每一天的洪水威胁下，你可以选择一个城市并将其设为新的避难所，但你的目标是最小化所
有人抵达避难所的最晚时间。需要注意的是，每一天的情况都是独立的。
如果某个城市本身已经有避难所，那么居民从该城市到达避难所的时间将为 0。

1.2 输入格式
第一行三个正整数 n,m, q，表示城市个数，避难所个数，询问次数。
接下来一行 m 个数 r1, . . . , rm 表示避难所所处城市的编号。
接下来 n− 1 行每行 3 个整数 u, v, w，表示一条连接 u, v，边权为 w 的道路。
接下来 q 行，每行第一个数 ki 表示受到威胁的城市个数，接下来 ki 个数 vi,1, . . . , vi,ki

表示这
些城市的编号。

1.3 输出格式
对于 q 个询问，每行一个整数表示答案。

1.4 样例输入输出
共 2 个样例，见下发文件。

1.5 数据范围

测试包编号 n ≤
∑

ki ≤ 测试包分值
1 103 103 20

2 105 105 50

3 106 2× 106 30

对于全部数据 1 ≤ m ≤ n ≤ 106, 1 ≤
∑

ki ≤ 2 × 106,1 ≤ w ≤ 109。保证 vi,1, . . . , vi,k 互不相
同。
时空限制：2s, 512MB。

2



NOIP 2023 模拟赛 2 吃药 (DRAG)

2 吃药 (drag)

2.1 题目描述
可怜的小 B 在感冒的时候拉了肚子，接下来的 n 天，他每隔至多 A 天就要吃一颗感冒药，每

隔至多 B 天就要吃一次腹泻药，但是一天不能同时吃两种药。他想知道，这 n 天至少要吃多少次
药。
每隔至多 x 天就要吃药，即这 n 天中不存在连续的 x 天使得小 B 没有吃某一种药。

2.2 输入格式
一行 3 个正整数 n,A,B。

2.3 输出格式
一行 1 个整数表示答案。

2.4 样例输入输出
共 4 个样例，见下发文件。

2.5 数据范围

测试包编号 n ≤ A,B ≤ 测试包分值
1 103 103 20

2 106 10 30

3 106 100 30

4 106 106 20

对于全部数据 2 ≤ A,B ≤ n ≤ 106。
每个子任务依赖于严格弱于它的子任务。
时空限制：1s, 512MB。
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NOIP 2023 模拟赛 3 寻宝（TREASURE）

3 寻宝（treasure）
3.1 题目描述

A,B 君在寻宝，地图共有 n 个点和 m 条有向边，以及 k 个宝藏，每个宝藏有价值 wi。A,B

一开始分别在点 a, b，A,B 君轮流移动，A 君先移动，每次可以走一条边，如果走到的点有宝藏则
可以收集这个宝藏。A,B 君都想最大化 ta 拿到的宝藏价值和减去对方拿到的宝藏价值和。游戏结
束当且仅当当前状态重复出现或所有宝石被取走。
假设 A,B 都足够聪明，问最后 A 拿到的宝藏价值和减去 B 拿到的宝藏价值和。
图中可能有自环，但不会有重边。保证每个点有至少一条出边。

3.2 输入格式
第一行 4 个正整数 n,m, a, b。
接下来的 m 行，每行两个数 u, v 表示一条边。
接下来一个整数 k，最后 k 行，每行两个数 xi, wi 表示第 k 个宝藏所在的点以及其价值。

3.3 输出格式
一个整数表示答案。

3.4 样例输入输出
共 3 个样例，见下发文件。

3.5 数据范围

测试包编号 n ≤ k ≤ 特殊性质 测试包分值
1 10 1 无 15

2 10 5 无 25

3 30 10 图是 DAG 15

4 20 8 无 25

5 30 10 无 20

对于全部数据 1 ≤ n ≤ 30, 0 ≤ m ≤ n2, 1 ≤ k ≤ 10,1 ≤ wi ≤ 103。保证 xi 互不相同，保证起
始点 a, b 没有宝藏。注意起始点 a, b 可能相同。
每个子任务依赖于严格弱于它的子任务。
时空限制：4s, 512MB。
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NOIP 2023 模拟赛 4 盗梦（DREAM）

4 盗梦（dream）
4.1 题目描述

n个平行世界中的你进入了一个名为盗梦空间的奇特领域。一开始，n个你们都位于第 500,000
层的梦境中。随后，每个时间步都会执行以下操作之一：

1. 1, l, r：位于平行世界 [l, r] 中的你进入下一层梦境。这将导致世界 [l, r] 中的梦境层数增加
1。

2. 2, l, r：位于平行世界 [l, r] 中的你的从梦境的一层中醒来。这意味着世界 [l, r] 中的梦境层
数减少 1，并且如果在减少前当前层梦境存在混乱，那么混乱也会消失。

3. 3, l, r：你们中的某些自己在平行世界中 [l, r] 范围的梦境层中制造了一次混乱。这意味着在
第 i 个世界的 xi 层会出现一个混乱，其中 xi 表示世界 i 的当前梦境层数。

4. 4, l, r：平行世界中 [l, r] 范围的混乱变得无法控制，因此你需要回到最浅层存在混乱的梦境
层来解决混乱。然后，你的梦境层数将变为 xi，其中 xi 表示世界 i 最浅层混乱所在的层，并且所
有混乱都会消失。

5. 5, l, r：你查询平行世界 l 中的自己所在的梦境层数。请注意，这里保证 l = r。
希望这个表达方式更清晰明了！如果还有其他问题或需要进一步帮助，请随时提问。

4.2 输入格式
第一行 2 个正整数 n, q。
接下来 q 行，每行 3 个数表示一次操作 op, l, r。

4.3 输出格式
对每个询问，输出一个整数表示答案。

4.4 样例输入输出
共 3 个样例，见下发文件。
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NOIP 2023 模拟赛 4 盗梦（DREAM）

4.5 数据范围

测试包编号 n, q ≤ 特殊性质 测试包分值
1 5× 103 无 10

2 105 没有操作 2 20

3 105 操作 5 次数 ≤ 100 10

4 105 操作 4 次数 ≤ 100 10

5 105 无 30

6 5× 105 无 20

对于全部数据 1 ≤
∑

n, q ≤ 5× 105。
时空限制：2s, 512MB。
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